
 
 

Christophe Walch a fondé sa propre 
entreprise en 1988. Il crée et développe des 
projets pour des tiers. En 1992, il a négocié 
une licence avec le fabricant de jouets 
Lego. Il était également rattaché à l’école 
de design de Kolding, au Danemark, où il 
a enseigné et participé à un groupe de 
recherche.  

Il enseigne aujourd’hui à l’”University of 
Applied Sciences and Arts” de Lucerne, 
parallèlement à son activité de créateur 
d’objets. Après ses études supérieures, il a 
acquis une expérience industrielle dans 
différents secteurs (pharmaceutique, 
horlogerie, jouet, mobilier et emballage de 
luxe) dans lesquels il a pratiqué différents 
types d’activités, tels que études de 
marché, gestion de produit, recherche et 
développement et design. Ses produits sont 
ou ont été exposé dans les principaux 
musés d’arts appliqués internationaux. 

 
 
 


